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OSOITTEET JA 
PUHELINNUMEROT 


Toimituksen lukijapostin voi lä- 
hettää seuraavaan osoittee- 
seen: Oy Bergsala Fun Ab, PL 
18, 02201 ESPOO. Lähetä 
mieluummin kortteja kuin kirjei- 
tä. Muista merkitä selvästi mille 
lehden palstalle sinulla on asi- 
aa! Älä myöskään unohda liit- 
tää korttiin omaa nimeäsi ja 
osoitettasi. Meillä täällä toimi- 
tuksessa ei ole mahdollisuutta 
vastata kysymyksiinne puheli- 
mitse, mutta voit soittaa seu- 
raaviin numeroihin: 


Nintendo-klubi: 

Klubimestarit — päivystävät = ja 
vastaavat kysymyksiisi tiistai- 
sin, keskiviikkoisin, torstaisin ja 
perjantaisin klo 14.00-18.00. 
Lauantaisin, sunnuntaisin ja 
maanantaisin klubi on suljettu- 
na. Klubin puhelinnumero on 
90- 452 1180. 


Lehtitilaukset: 
Kustannus Oy S: 1ic 
puh. 931- 243 80.0 


Trafiikki: 
Riikka Syvähuoko 


Nintendo-asiantuntijat: 
Alek Kaseva 

Mikael Ekroos 

Kieku Salo 


Erityisavustaja: 
Tohtori Wiili 


NINTENDO-lehti. — Julkaisija: 
Kustannus Oy Semic, PL 317, 
33101 Tampere. Tilaajapalvelu 
puh. (931) 243 8300. Vastaava 
toimittaja Jukka Torvinen. Toi- 
mittaja ja suomentaja Anssi 
Alanen. TM ja O 1993 Nintendo. 
All Rights Reserved. Under li- 
cense to Kustannus Oy Semic. 
Painopaikka: Tampereen Arpa- 
tehdas / Algraphics Oy, Tam- 
pere, 1993. 

Tilaushintaan sisältyy 16-sivui- 
nen Power Player-liite, joka toi- 
mitetaan vain tilaajille. Kus- 
tannus Oy Semicin asiakasre- 
kisteriä voidaan käyttää ja luo- 
vuttaa suoramarkkinointitarkoi- 
tuksiin. ISSN 0788-2742 
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Hyvät lukijat, 


Tervetuloa jälleen ylipursuavan runsaan Nintendo-lehden 
kyytiin. Tässä kuussa levitämme eteenne muun muassa en- 
nakkosilmäykset Nintendon tuoreista huippupeleistä Mario 
All-Stars ja Zelda IV, kuumia uutisia maailman eri kolkilta, 
sekä uusia haasteita High Scores-sivuilla. Lisäksi paljastam- 
me odotetut piirustuskilpailun voittajat. 

Paljon huomiota herättänyt SNES-uutuus Mortal Kombat il- 
mestyy Suomessa vielä ennen joulua. Niinpä rakensimme 
Power Player-liitteeseen suuren (8 sivua!) esittelyn tästä ko- 
humätkinnästä. 


Mukavia lukuhetkiä 
toivottaa Toimitus 


Sisältö 10 / 93 


Nintendo-lehti tarjoaa tässä kuussa: 


Klubi-uutiset 
sekä pelivutuudet 


Kolikkopelit 
NEWS 
Tips & Tricks 


Ennakkosilmäys 


HIGH SCORES 


BOX MARIO 


Ulkomaiset 
KARKILISTAT 


19. 
27. 
28. 
305 
32. 
33. 
34. 


Sarjakuva: 
Mario — osa 5 


Piirustuskilpailun 
VOITTAJAT 


PRO's CORNER 


Game Over 


Kirjeenvaihto 


Kuukauden 
KILPAILU 


Ensi numerossa sekä 
VOITTAJAT 









Duck jne. lupaavat paljon... Ja jou- 
lukuussa on luvassa GB:n ensim- 
mäinen ehta Zelda! 

Ja tahti vielä tiivistyy joulua kohti. 
SMB AII-Stars esittelee ulkoisesti 
komeampina versioina vanhat kun- 
non Mario-seikkailut SMB 1, 2 ja 3 
sekä alkuperäisen japanilaisen pe- 
lin SMB 2, jota ei ole muualla aiem- 
min julkaistukaan. Nämä kaikki 
ovat yhdellä ja samalla SNES-peli- 
kasetilla! 

Axelay kuuluu myös kaikkien aiko- 
jen näyttävimpiin peleihin ja siinä- 
hän meininki on kunnon avaruuden 
räiskintää sivulla ja pystyyn vierivis- 
sä kentissä. Joulukuussa tulee ää- 
rimmäinen mäiskintätumaus Mortal 
Kombat sekä komea nokkeluuspeli 
Lost Vikings! 





Hauskaa pelisyksyä, 
terveisin 
Klubimestarit 


UUDET PELIKASETIT 


Suomessa loppuvuonna -93 julkaista- 
vat Nintendo-pelit. Tiedot ovat alusta- 
via, näihin voi tulla vielä muutoksia. 












Super NES 






Super Kick Off Syyskuu 









B.O.B. Syyskuu 
StarWing Syyskuu 
Spiderman Lokakuu 
Pocky & Rocky Lokakuu 
Road Runner Lokakuu 
SMB All-Stars Marraskuu 
Super Double Dragon Marraskuu 
Axelay Marraskuu 
Mortal Kombat Joulukuu 
Lost Vikings Joulukuu 
Goof Troop Joulukuu 


NES 













The Jetsons Syyskuu 
RC Pro-Am Syyskuu 
Crash Dummies Lokakuu 
Defender of the Crown Lokakuu 
Ufouria Lokakuu 
Duck Tales 2 Marraskuu 
Mega Man 5 Marraskuu 
Kirby's Adventure Marraskuu 
Darkwing Duck Joulukuu 






Game Boy 









Lemmings Syyskuu 








Flintstones Syyskuu 
Tale Spin Lokakuu 
Joe & Mac Lokakuu 
Alien 3 Marraskuu 
Darkwing Duck Marraskuu 
Zelda - Link's Awakening Joulukuu 
Mega Man 3 Joulukuu 


































|Kärkilistat 
| Videopelit (USA) 


NBA Jam 

Mortal Kombat 
Lethal Enforcer 
Street Fighter II - CE 
Terminator II 

Golden Axe Ill 
Sunset Riders 
Double Axle 

Steel Gunner 

0. Super High Impact 


| Flipperit (USA) 


Addams Family 
Rocky & Bullwinkle 
Creature/Lagoon 
White Water 

Star Wars 

Dracula 

Fish Tales 
Terminator Il 

Cue Ball Wizard 

0. Lethal Weapon !|Ill 


| Video Cocktail (Japani) 


Turbo Street Fighter II 
Ouiz Gakumon 

Puyo Puyo 

Fatal Fury II 

Warriors of Fate 


poet (Japani) 


Fish Tales 

Lethal Weapon III 
Getaway 

Super Mario Bros. 
Batman 


Taas. 


x. 
| 2. 
| 3. 
| 4. 
5. 
6. 
[7 
| 8. 
| 9. 
[1 





NEWS! 


Pari kuukautta kesän SCES-messujen 
jälkeen on hiukan vaikea löytää erityi- HYPER FIGHTING 
sen häkellyttäviä uutisia. Mutta ajatte- 
limme kertoa peleistä, jotka ovat työn. 
alla Japanissa ja USAssa. : € OAPOOM 1991.,92,93 


w < CAPGOM U.S.A..INO.1991,92,93 
METROID III 


Nintendo on. viimein. vahvistanut, että, avaruussankari-.. 
tar Samus Aran on lopulta pääsemässä seikkailemaai 
myös SNES-konsolille. 16 megan kokoinen SNES-peli 








'CASTLEVANIA V 


Metroid III tulee ensiesittelyyn WCES-messuille tammi- — Konami tekee täyttä vauhtia uutta osaa erittäin suosit- 
kuussa ja se saadaan varmaan Suomessakin julkais- tuun:sarjaansa: Draculan ja Belmontin perheen välises- 
tua ensi vuoden aikana. Jotakin mitä odottaa kaikille —tä kamppailusta. Pelistä tulee joko 12 tai 16 megabitin 
vannoutuneille Metroid-faneille: kokoinen ja siihen sisällytetään enemmän ratoja sekä 


tuntuvasti aiempaa ravakampaa grafiikkaa ja äänite- 
» hosteita kuin missään aiemmassa Castlevania-pelissä. 
"Odotettavissa « on siis huippuseikkailu. 


NHL HOCKEY '04 


— Electronic Arts On tekemässä uutta näyttävämpää ver- 
— siota Jätkäpelistään. Animaation tasoa on pystytty pa- 
rantamaan selvästi ja suurempi nopeus tekee kiekkoi- 
lusta hr elävämpää, Kun tämän lisäksi.on rakennettu 













Tässä Ken onnistuu juuri pyörähtämään pois Ryun 
tulipallon tieltä. 







010 Mr 30 
1 M 


LUITA TEOIN 








Chun-Li pystyy nyt tekemään helikopteripotkunsa 
"korkealla ilmassa. Sen lisäksi hän heittää tulipalloja 


Zangief on vahvempi kuin aikaisemmin, mutta ilman ja tekee superpotkunsa todella nopeasti. 


uusia tehoiskuja. 


= puhuttiin aivan ensimmäisten SNES-peli n joukossa. 






Street Fighter II:n turboversiossa Ken ja Ryu eivät ole Piin. samankaltaisia kuin alkuperäisessä. Ryun erikoisisku 
on vahvempi kuin Kenin, mutta ke ETT jenkki lataa paljon tymäkämmän Dragon Punchin. 


NOSFERATU + — MUITAUUTISIA 


Vampyyritarinaan perustuva Nosferatu on peli, josta Street Fighter II Turbo on nyt julkaistu sekä Japanissa 
vettä USAssa. Capcom on tehnyt kaikesta hiukan vah- 
Seta aikoi julkaista sen. Japanissa jo " 91 lopussa vem aa | ja tiukempaa kuin alkuperäisessä SNES-tur- 
Mutta se on viivästynyt tuntemattomista syistä. Nyt'on — nauksessa ja kyseessä on vieläpä ensimmäinen 20 










= kuitenkin käsillä aika, jolloin tämä seikkailu julkaistaan megan pelikasetti; Suomen julkaisusta ei ole saatu mi- 
= USAssa ja Japanissa. Meininki vivahtää Prince of | tään tietoa, joten jäämme kuulolle... » Clay Fighters on 
+ Persian suuntaan ja ulkomaisten lehtien mukaan gra- [nterplayn vastaus katutappelupeleille. Mutta tässä oh- 


fiikka ja musiikki ovat uskomattomat. jataan muovailtuja saviäijiä ihmisten sijasta. Toimitus 
* pääsi testaamaan puolivalmista versiota CES-messuil- 
= laj ja meno vaikutti lupaavalta. Mitä sanotte vaikka otte- 
— lusta lumiukko vastaan elvis-klooni?! + Capcom julkai- 
see pian Game Boyn versiot uusista NES-peleistään 
Chip'n'Dale - Rescue Rangers 2 sekä Duck Tales 2. 












» uutisia maailmalta Nintendo-lehden paksussa 
5 — joulun jättinumerossa kuukauden päästä. 





POCKY & ROCKY (SNES) 


Valitse kenttä 


Kun valitset pelaajan, voit seuraavalla tavalla vali- 
ta myös kentän, josta aloitat. Paina nappulat X ja 
Y alas yhtä aikaa kun painelet sarjan A, A, A, A, 
B,B,B,B,A,B,A,B,A,B,A, B sekä Start.. 





ADDAMS FAMILY (SNES) 
Koodeja 


&$1K5 10 elämää, 3 sydäntä. Lintu hoidettu. 

D4$RK% 16 elämää, 4 sydäntä. Lintu ja tuhatjal- 
kainen hoidettu. 

14194 20elämää, 5 sydäntä. Lintu, tuhatjalkai- 
nen ja lumiukko hoidettu. 

intu, tuhatjalkai- 


LVZ9P 28 elämää, 5 sydäi 
nen, lumiukko ja noita hoidettu. Fester 
pelastettu. 


ADDAMS RESIDENCE 





Kr=ia | 


DESERT STRIKE (SNES) 


Salasanat 
Kenttä 2 


3ZLHZTN 
93LHBRH 
W8PP9ZC 
W4WSP37 


Tommi Virtanen, Seinäjoki 


Kenttä 3 
Kenttä 4 
Kenttä 5 





PIRTPT 
N 
nim Bia 0ä 


BATTLECLASH (SNES) 


Valitse kenttä 

Paina käsiohjaimen nappeja L ja Select, kun pelin 
nimiruutu tulee esin. Peli alkaa kuten tavallista, 
mutta kun tulet kartan kohdalle, voit valita kentän 





MAGIC SWORD (SNES) 


Salainen option-valikko 


Kun pidät pohjassa L- tai R-nappia men- 
nessäsi ulos tavallisesta valikosta, tulee 
esille salainen valikko, josta voi ottaa 


ROGER RABBIT (GB) vaikka yhdeksän lisäelämää. 


Salasanat 

Kenttä 2 DLT3OYBY 

Kenttä 3 3GPLDMSRC 

Kenttä 4 MMCFGWXJ 

Kenttä 5 BGOTVKJP 

Kenttä 6 DTJBWN43 
Nimetön jäsen 


MAGICAL OUEST (SNES) 
Kaksi lisäelämää 


on, täytyy 

astaan tulee 

ä veteen ja ui pa- 
lisäelämää. 





Ennakkosilmäys 










































Vanhat kun- 

non putki- ; ; 
miehet ovat 

täällä taas! Julkaisija: Nintendo 
Kaikkein tuo- Pelin luonne: Tasoloikka 
rein Mario- Pelaajia: 1 tai 2 
kasetti on jo Pelin säästö: Paristomuisti 
julkaistu" Vaikeusaste: Vaihtelee 
USAssa ja 

tämä koos- 

tuu peräti NELJÄSTÄ Mario-seikkailusta. Super 


"Mar rs sisältää aivan uudet versiot klas- 
hMario Bros. 1, 2 ja 3 sekä alkupe- 
Sen pelin SMB 2, joka on tässä 
Levels. Viime mainittu oli suo- 
lle, mutta USAssa ja Euroo- 
jotain erilaisempaa ja siksi valit- 
" Jokaisen pelin radat ovat identti- 
joiden kanssa, mutta sekä grafiikka 
että musiikki on tehty kokonaämuusiksi= erittäin 
hyvällä lopputuloksellagtlös"superiMarioWorldnäytti 
komealta, niin tämä däkettiituleelyömääntällikällä. Pai- 
kat näyttävät tutuiltälmutta kuitenkin'uusilta ja'siksi 
tämä kokoelma orkinimiin'RyvänLupaamme'popsia 
omat Game Boynimerelleitämä' menesty! 


ADDAMS FAMILY II 
- PUGSLEY'S SCAVENGER HUNT 











Merkillinen ja 

moninainen JA 

Addamsin 

perhe pää- Julkaisija: Ocean 

see jälleen Pelin luonne: Toiminta / seikkailu 
uuteen seik- Pelaajia: 1 

kailuun Pelin säästö: — 

Oceanin Vaikeusaste: Vaikea 
SNES-pelis- 

sä. Tällä ker- 


KaaveIimamnautuuinirrettyyn tv-sarjaan ja osatkentistä 
MAvtaakIKIKAIKEN ne olisi reväisty suoraan aidosta 
piirrosfilmistä ' 
ONIMIOJALeN ät ole muuttaneet suu- 
remmin peliohjausta tai kenttien ra- 
kennetta, mutta käsillä on silti aivan 





nnakkosilmäys 


SSE ISSN NI 


Tuorein Nin- i 
tendo Scope OMA IAN [s DO 

























-peli tulee it- 

seltään Nin- Julkaisija: Nintendo 
tendolta ja Pelin luonne: Nintendo Scope 
tässä Yoshi Pelaajia: 1 

pääsee ensi Pelin säästö: — 
kertaäa-.pää- Vaikeusaste: Keskitasoa 
rooliin. Pe- 

laaja ratsas- 


1aaminaystävänsä selässä NX 
mppaninsaa koettaa 
0sUaIKOOPa ja Goomba- 
JOUKKOINIMISEkä muihin 
KeIMEININPjotka ovat vie- 
manleeuvarion seikkailuis- 
SaDPEII on suunnattu en- 
nen kaikkea nuoremmille 
ja grafiikka ja äänet ovat 
sen mukaisesti hilpeitä. 
Peli ehtii tänne ensi vuo- 
den a. 






112 S, | ==) 74482 JAN 
= LINK*S AWAKENING 






vuoden 














odottelun jäl- Julkaisija: Nintendo 
keen on Nin- Pelin luonne: Seikkailu 
tendon GB- Pelaajia: 1 

Zelda saatu Pelin säästö: Paristomuisti 
vihdoin pu- Vaikeusaste: Keskitasoa 







kattua ulos 
USAssa ja 
marraskuussa on vuorossa Suomen e; 
kailu on sekoitus SNES-peliä A Link 
kuperäistä NES-peliä The Legend of 
on lähempänä SNES-puuhaa, mutta 
useimmat viholliset on löydetty ykköso 
Pelin koko on neljä megaa ja kyseessä 
jin GB-peli mitä on koskaan julkaistu. 


Link on juuttunut saarelle ja hänen täytyy löytää 
monta eri soitinta «ettälseainerätettyä valtavan 

taikakalan, jonkälävistukselläiiän voi päästä 
takaisin HeräläiläälhttNimitendöleiäsen ensi nu- 
meroon tullsläilisuiilesitelpeistäkjä, mukana : 
on karttojälskkäipelvinkkejä ; v varat oaomatata] 










H CH S 


Toimitukseen on ehtinyt kertyä jo melkoisia määriä lukijapostia, jossa 
monet innokkaat pelaajat kertovat omia parhaita saavutuksiaan. Esitte- 
lemme siis nyt huipputuloksia niistä peleistä, joista annoimme haasteen 
kesän kaksoisnumerossa, vaikka kaikkea postia ei ole saatu vielä setvit- 
tyä, eikä kaikkia nyt julkaistavia saavutuksia ole voitu tarkistaa puutteelli- 
sista tiedoista johtuen. Muistakaa kertoa täsmällisesti mikä peli on ky- 
seessä ja esimerkiksi missä kentässä tulos on tehty, jos pelissä on useita 
vaihtoehtoja! Ensi numerossa tulee lisää lukijoiden parhaita tuloksia. 


TULOKSET 


SUPER NES Starwing 


A Kuinka paljon saat kerättyä pisteitä? 
Zelda III - A Link to the Peliä ei ehditty julkaista Suomessa ajoissa. 


Past Ruotsin Nintendo-lehden lukijoiden paras 
x - w 5 2 => | tulos oli seuraava: 
Selviydytkö pelistä vähemmällä kuin | 57 600 pistettä 


kymmenellä elämällä? Marcus Tennare, Trollhättan 
0 elämää (kaikki tavarat 6 tunnissa...) 
Pasi Heinonen, Noormarkku F-Zero 
ja 10: 

O elämää (1/2 sydäntä puuttuu) jo ” 4 aika-ajossa radalla Mute 
Pentti Vuolle, Tampere W Di 

2.47.36 
4 elämää (kaikki tavarat) Mika Melanen 
Antti Suominen, Pori 5. ja 

Sim City 
Super Mario Kart Kuinka monta asukasta olet saanut 
kerättyä kaupunkiisi? 


Kuinka nopeasti ajat radan Mario 
Circuit 1 valinnalla Time Trial Mode? | 575 000 asukasta ja Mario-patsas 


1.03.69 Ky 
Pasi Heinonen, Ami 482 000 asukasta 
1.11.14 (Koopa kuskina) Pasi Heimonen, Noormarkku 


Antti Hatrala, Kuusankoski 
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NES 


Metroid 
Selviydytkö pelistä alle 45 minuutin 
menettämättä henkeäsi? 


Kukaan ei kertonut vielä ennätystään Suo- 
messa; Ruotsissa löytyi yksi pikapelaaja: 
45 min Linda Sander, Nyköping 


Prince of Persia 
Paljonko jää aikaa vielä jäljelle, kun 
selviydyt loppuun? 


Lukijat eivät ole lähettäneet vielä tuloksia, 
mutta annetaan lisähaasteeksi Ruotsin 
paras: 


11 min Martin Ericsson, Älmhult 


Tetris 


Kuinka korkeat pisteet saat kerättyä 
pelissä Game A? 


534 341 
Kristo Virtanen, Turku 


231 396 
Marketta Lindblad, Espoo 


14 892 ja 
Lassi Kärkkäinen, Äänekoski 


GAME BOY 


Metroid II - Return of 
Samus 


Selviydytkö pelin loppuun alle kah- 
dessa ja puolessa tunnissa? 


1 tunti 47 min. Lari Korva, Kokkola 


Mario & Yoshi 


Kuinka korkeat pisteet saat pelissä 
Game A? 


5690 Olli Väänänen, Helsinki 


Tetris 


Mitkä ovat ennätyspisteesi pelillä 
Game A? 


643 000 Jukka Kärki, Mönni 
366 855 Petteri Palosaari, Räyrinki 
349 988 Juha Elfving, Mynämäki 
252 824 Mika Hiltunen, Puolanka 
201 757 Jorma Jokelainen, Jääli 
164 709 Paula Hiltunen, Puolanka 
109 213 Markus Taskinen, Kuopio 
UUSIA HAASTEITA 


Tahdotko todistaa olevasi aito Power 
Player? Haluatko sinäkin saada nimesi 
lehteen tehtyäsi huikean suorituksen 
jossakin pelissä? Ota todisteeksi valo- 
kuva peliruudusta, jossa tulos näkyy, 
ja muista kirjoittaa täsmälliset tiedot 
ylös. Kuvatessa huoneessa pitää olla 
pimeää, äläkä käytä salamaa, niin va- 
lokuvasta tulee selkeä. Seuraavassa 
on tämän kuukauden uudet haasteet: 


SEA 


NINTENDO-MAGASINET 13 


SUPER NES 
Desert Strike 


Kuinka paljon saat kerättyä pisteitä 
ensimmäisen tehtävän aikana? 
Vinkki: Pelasta kaikki vangit, niin saat lisää pisteitä 


Pilotwings 
Mitkä ovat korkeimmat Rea stoi ta- 
solla Area 4? 


Vinkki: Yritä päästä bonuslennoille, että voit kerätä 
erityisen suuria pistepotteja. 


NES 
Battletoads 


Kuinka paljon pystyt keräämään pis- 
teitä tässä toimintapelissä? 


Älä anna Dark Gueenin pysäyttää sinua. 


Kid Icarus 


Mikä on piste-ennätyksesi tässä pe- 
liklassikossa? 


Selvitä peli loppuun asti käyttämättä jatkoja. 
GAME BOY 
F-1 Race 


Kuinka lujaa ajat radan Course 1 
— (Australian Track)? 


Vinkki: Saat nopean ajan, kun teet sen aika-ajossa. 


Bomb Jack 


Kuinka paljon saat kerättyä pisteitä 
— tässä pelissä? 


Vinkki: Kerää bonukset ennen viimeisiä pommeja. j 


HA NINTENDO-MAGASINET 


[Moy KUIN etsi 


HAMGGLIDER 


BAT 





F1 RACE 





tyksesi, lähetä tulos osoitteella: 
High Scores 

— Nintendo-lehti 

PL 18: 

02201 ESPOO 


"BOX 


Lukijat voivat lähettää omat lehteä, 
pelikoneita, pelien julkaisua ja muu- 
ten Nintendon maailmaa koskevat kysy- 
myksensä Box Marioon. Pelien selvittä- 
mistä koskevat ongelmat kuuluvat 
puolestaan Pro's Corner -palstalle. Putki- 
miehen osoite on: Box Mario, Nintendo-lehti, 
PL 18, 02201 ESPOO. 


Yo, putkimies! 
Milloin Suomessa julkaistaan taistelupelit Final Fight II, 
Mortal Kombat ja Super Battletoads? 
"Guile", Rauma 


Yo, Guile! 

Näistä peleistä vain Mortal Kombat (josta tämän sivun ku- 
vat ovat) on saanut alustavan julkaisupäivän ja se on jou- 
lukuussa. Tappelupelejä on niin paljon, että kaikkia ei var- 
masti voida tuoda Suomeen. Super Battletoads on tulos- 
sa aikaisintaan alkuvuodesta -94. Final Fight /| saattaa 
jäädä kohutumpien mäiskintäturnausten jalkoihin, saapa 
nähdä. Street Fighter II Turbo lienee kaikkein kovin tämän 
sarjan uutuus, eikä senkään julkaisua ole päätetty 











TOUU 





Moi Box Mario! 

Kysyttävää Street Fighterista: 

1. Mitä Ken huutaa, kun hän tekee Cyclone Punchin? 

2. Entä silloin kun hän tekee Hurricane Kickin? 

3. Mitä Chun Li huutaa, kun hän tekee Spinning Bird 
Kickin? 

4. Onko Spinning Piledriver pelihahmojen tehokkain hyök- 
käys? Jos ei niin mikä? 

Erkki ja Valtteri Raiski 


Moi vaan! 

1. Huuto kuuluu seuraavasti: Ha-Do-Ken. 

2. Tatsu-Maki-Sen-Pu-Kyaku. 

3. Spinning Bird Kick. 

4. Kyllä on. Spinning Piledriver vie 33 % hahmon koko- 
naisvoimasta. 


Moi Box Mario! 

1. Olen kuullut Neo Geo -nimisestä pelikoneesta ja väite- 
tään, että se on parempi kuin SNES. Onko tämä totta? 

2. Sanokaa paras SNES-peli. 

3. Kun ostaa StarWing pelin, täytyykö Super FX ostaa 
erikseen? 

4. Onko SNESille mitään hyvää hävittäjäpeliä? 

Falco Lombardi 


Terve Falco! 
1. Neo Geo on todellakin teknisesti kehittyneempi laite 
kuin SNES. Mutta kyseessä on reilusti kalliimpi laite, jolle 
ei ole tehty yhtä suurta määrää laatupelejä. Itse kone 
maksaa Suomessa noin 3000 markkaa ja pelitkin ovat 
hinnaltaan n. 1000 mk / kpl. 


2. Esimerkiksi Zelda 3, Super Mario World , StarWing ja 
Street Fighter II ovat kukin eri lajissaan huippulaatua. 

3. Super FX -piiri tulee pelikasetin mukana. Se on asen- 
nettu StarWing-kasetin sisälle ja se parantaa sekä no- 
peuttaa grafiikan käsittelyä. 

4. Elokuussa on julkaistu peli nimeltä Desert Strike. 














Moi Box Mario! 
1. Mistä johtuu, että Zelda III - 
pelin läpi pelattuani tuli ruutuun 
6 peliä pelattu, vaikka en kuollut 
kertaakaan?? 

2. Tuleeko SNESille Civilizatio- 
nia tai sen tapaisia pelejä?? 
"Yoshi joka sai mahanpuruja 
huonosta Segasta!" 


Terve, Yoshi! 

1. Tämä numero kasvaa myös 
*Save"-toimintoa käytettäessä, joten nollille pääsee vain 
yhtämittaisen pelaamisen kautta. 

2. Tämän tyylistä peliä ei ole näillä näkymin luvassa Suo- 
meen. 





Moi! 

Lehtenne on rautaa... eikun paperia! 

1. Onko Shadowgate Suomen ensimmäinen roolipeli ja mil- 
loin se julkaistiin? 

2. Onko Döjä Vu parempi tai vaikeampi kuin Shadowgate? 

3. Mitkä NES-pelit julkaistiin ensimmäisenä Suomessa? 

4. Onko mitään Mario-peleistä "kopioitua” peliä, joka olisi 
Mario-pelejä parempi tai edes hyvä? 

5. Montako NES-, GB- ja SNES-peliä maailmalla on kaiken 
kaikkiaan julkaistu? 

6. Onko jokaisena Nintendo-lehden ilmestymisvuonna jul- 
kaistu kaksi kaksoisnumeroa? 

7. Miksei ole tehty Super Off Roadin lisäksi vielä yhtään 4 
hengen peliä, jossa nämä neljä pelaaja olisivat vastakkain tai 
muodostaisivat joukkueita? 

8. Miksei ole tehty yhtään 4 hengen Turtles-peliä? 

"Tahtoo tietää!” 







Moi vaan! 

1. Shadowgate oli ensimmäinen Suomeen tuotu Ninten- 
don roolipeli, vuonna -91. 

2. D&jä Vu on vielä hankalampi ja laajempi peli kuin Sha- 
dowgate, joskin paremmuus on makuasia. 

3. Suomessa julkaistiin ensimmäisenä pelit SMB 1, Zelda 
1 ja Punch Out. 

4. Mario-pelit ovat kyllä omassa lajissaan huippua, mutta 
vaikka Adventure Island- ja Flintstones-pelit ovat myös 
mukavia. SMB-sarjasta on saatu ideoita todella moniin 
peleihin. 

5. Nintendon eri konsoleille on julkaistu tuhansittain pelejä 
maailmalla, eikä tarkkoja lukuja ole saatu käyttöön. Niitä- 
hän tulee kymmenittäin lisää joka kuussa ja vain parhaita 
tuodaan meille asti. 


6. Vuosina -91 ja -92 tuli kaksi kaksoisnumeroa, -90 oli 
vajaa vuosikerta (neljä numeroa, joista yksi kaksoisnume- 
ro). Tänä vuonna julkaistaan myös kaksi kaksoisnumeroa. 
7. Monen hengen peleillä ei ole kenties suurta kysyntää ja 
koneen kapasiteetti asettaa rajoitukset ohjelmoinnille. 

8. Idea on toki hyvä, sillä sankareitahan on tosiaan neljä, 
mutta neljän hengen peli syö enemmän muistitilaa, eikä 
8-bittisen käsittelykyky salli kovin paljon liikkuvia hahmoja 
kerralla ruutuun. 


Moi Box Mario! 

1. Mitä pelejä tarkalleen esitellään NES-Peliatlaksessa? 
2. Minkälainen peli Little Samson on? 

3. Onko Road Runner julkaistu NESille? Jos on, mistä 
sen voi hankkia?" 

4. Mitä eroa on peleillä RC Pro-Am ja RC Pro-Am 2? 

T: Jouni Korhonen, Vaajakoski 


Terve, Jouni! 

1. NES-Peliatlas käy läpi sellaiset klassikkopelit kuin SMB 
1 ja 2, Zelda 1 ja 2, Mega Man 2 ja 3, Turtles 1 ja 2, Cast- 
levania 2 ja 3 sekä StarTropics. Mukana on kattavat kar- 
tat peleistä ja paljon vinkkejä. Piakkoin on muuten tulossa 
Super Nintendon SNES-Peliatias. 

2. Little Samson on mukava "hypi ja pompi"-tyylin peli. 

3. Road Runner on tulossa SNESille, mutta 8-bittisestä 
versiosta ei ole kuulunut uutisia. 

4. Näiden pelien idea on samankaltainen, mutta kak- 
kososa on parempi ennen kaikkea äänien ja grafiikan 
sekä aseiden suuremman valikoiman osalta. 


SNES JA CD-ROM 

1. Onko SNES parempi peleissä kuin Amiga ja missä 
suhteessa? 

2. Kun SNES-kasetille mahtuu 16 megabittiä niin vastaa- 





ko se 16 megatavua? 

3. Pitääkö paikkansa, että SF II Turbo on 20 megabitin 
SNES-peli ja miten se on mahdollista, kun SNES-kasettiin 
mahtuu vain 16 megabittiä? 

4. Onko SNES CD-ROMissa sama resoluutio ja värimää- 
rä kuin itse Super Nintendossa? 

5. Rupeaako Nintendo myymään SNESin hiirtä erikseen? 
6. Tuleeko Hornbyn Superdeck virallisesti myyntiin? 
Jäsen 79514 Lahdesta 


1. Amigalle on suunniteltu monipuolisempia, tietoko- 
neenomaisia käyttömuotoja alusta alkaen, kun taas SNES 
on tarkoitettu ennen kaikkea pelikonsoliksi. Amiga saa 
käyttökapasiteetistaan suhteellisesti paljon irti myös pe- 
leissä, osin suuremman muistin ansiosta, mutta SNES on 
ominaisuuksiltaan parempi laite. Esimerkkinä tasoeroista 
voidaan mainita seuraavat erot grafiikassa: 


Amiga 500 Super Nintendo 
4000 väriä paletissa 32 000 väriä 
16 liikkuvaa hahmoa 128 hahmoa (spriteä) 


2. Nämä yksiköt menevät helposti sekaisin... 1 tavu (byte) 
= 8 bittiä (bit). Se että SNES on 16-bittinen tarkoittaa lait- 
teen kerralla käsittelemiä tietopätkiä eli se ymmärtää käs- 
kyt 16 bitin (2 tavun) pätkissä, kun NES kykenee puolta 
pienempiin (8 bit = 1 tavu) haukkauksiin. Nykyiset uudet 
tietokoneet ovat taas yleensä 32-bittisiä. Kysymys on siis 
tiedon kulkemisen nopeudesta. 

Kasettiin mahtuva tietomäärä on taas aivan eri asia. 
SNES-kasetin kapasiteetti on tällä hetkellä ainakin reilut 
25 megabittiä ja tiedon pakkausmenetelmät vaikuttavat 
olennaisesti tilaan mahtuvaan tavaraan. Riippumatta ka- 
setin sisältämän tiedon koko määrästä SNES pureskelee 
sen 16 bitin pätkissä. 

3. Ylläolevaan viitaten: kasetin tila ei rajoitu 16 megaan. 
SF2 Turbo on todella ensimmäinen 20 megan SNES-ka- 
setti, eikä kysymyksessä ole erikoisempi temppu kuin laa- 
jemman peliohjelman sullominen samaan tilaan. Vielä 
suurempiakin pelejä varmaan tulee. SF2 Turbo vie paljon 
tilaa, koska sen grafiikka on niin kehittynyttä, liikkuvat 
hahmot (spritet) ovat suuria, liikevalikoima on laaja ja peli- 
vaihtoehtoja on useita. 

4. CD-ROMista on ikävä sanoa mitään, koska sen julkai- 


sua ei ole vahvistettu. Mutta se on tarkoitettu toimimaan 
yhdessä SNES-konsolin kanssa, jolloin näitä ominaisuuk- 
sia ei ole varmaan muutettu. 

5. Kyllä vain, hiiri on tulossa myyntiin myös erikseen. 

6. Jaa-a, Superdeck ei taida tulla Nintendon virallisia ka- 
navia myöten, eikä meillä ole sen vuoksi tietoa Suomen 
julkaisusta. 


Hei Box Mario! 

Game Boyni kuvaruutu on aivan naarmuuntunut. Voiko 
Game Boyn lähettää huollettavaksi ja jos voi, niin minne? 
Megaman Raumalta ja Yoshi 


Moi vaan! 
Tällaisia ongelmia kannattaa selvitellä puhelimitse maa- 
hantuojan huollosta. Puh. 90 - 4524 316. 


Terve Box Mario! 

Olen päässyt Probotectorin (NES) 5 kertaa peräkkäin läpi, 
enkä käyttänyt 30 hengen koodia enkä yhtäkään conti- 
nueta. Loppupistemäärä oli 3 448 700 pts. Kysymykseni: 
1. Onko tämä hyvä suoritus? 

2. Mistä saisi Zeldan karttoja (NES) ? 

3. Entäpä ohjekirjoja? 

4. Tuleeko SNESille ja GB:lle vinkkikirjoja? 

5. Pysyyhän NES kuvioissa vielä seuraavat 3 vuotta? 

6. Tuleeko "Super GameBoy" ? 

Sami Eloranta, Tampere 


Terve, Sami! 

1. Kyllä se osoittaa aikamoisia Power Playerin lahjoja... 
2.-3. Oletko katsonut NES-Peliatlasta? Siinä on selvitetty 
Zelda 1 ja 2 karttojen avulla ruutu ruudulta. Sitä saa kirja- 
kaupoista hintaan 95- tai tilaamalla suoraan Semicistä, 
puh. 931-243 8300. 

4. SNES-Peliatlas on työn alla ja se ilmestyy vuoden vaih- 
teessa. GB:n vinkkikirjasta ei uskalla sanoa tässä vai- 
heessa mitään. 

$. Ihme on ellei pysy. Uusia pelejä tulee nykyään vähem- 
män kuin vielä vuosi sitten, mutta vanhempia hyviä pele- 
jäkin riittää pilvin pimein. Nintendo on juuri esitellyt uuden 
NES-konsolin, jossa on samat sisuskalut kuin entisessä- 
kin, mutta kuoret ovat virtaviivaisemmat. Lisäksi pelikaset- 
ti asetetaan koneeseen eri tavalla, että vahingot voidaan 
minimoida. 

6. Eipä taida olla tulossa tähän hätään. Värillisestä kan- 
nettavasta on kuulunut huhuja aika ajoin, mutta ilmeisesti 
Nintendo ei ole halunnut liian montaa erilaista konetta 
markkinoille. 


Kiitos kaikille lukijoille taas hyvistä kysymyksistä, sillä niitä 
on tullut yllin kyllin. Vain pieni osa voidaan valitettavasti 
julkaista lehdessä... 
ainakin jos tähän 
haluaa mahduttaa 
muutakin kuin lukija- 
postia. Ensi nume- 
rossa lisää! 





| ULKOMAISET | 


MAISET 


Kärkilistat 


Tässä kuussa esittelemme amerikkalaiset suosikkipelien listat 
Nintendo Powerin heinäkuun numerosta. 


Star Fox 
Street 
Fighter II 
Zelda III 

. Super Mario 
Kart 

+ Final 
Fantasy Il 
Mario Paint 

. NCAA Basket- 


ball (World 
League Basket) 


+. Super Star 
Wars 


Tiny Toon 
Adventures 


10. Turtles IV 


1. Super Mario 
Bros. 3 


. Legendof 
Zelda 


. Mega Man V 


+ Tecmo 
SuperbowlI 


. Metroid 


. Dragon 
Warrior IV 


+ Final 
Fantasy 


. Dr. Mario 
9. Battletoads 
10.Tetris 


. Super Mario 


Land 2 


. Super Mario 


Land 


+. Metroid Il 
4. Kirby's 


Dreamland 


+ Tetris 


Zelda - Link's 
Awakening 


. Dr. Mario 
8. Battletoads 
+ Faceball 


2000 


10. Final Fantasy 


Adventure 
(Mystic Guest) 





Viime kerralla prinsessa jäi tornin 
i = harjalle, kun putkimiesveljekset 
pohtivat kuinka ylittää piraijoiden 
valtaama lampi, että pääsisivät 
pelastamaan hänet. 


j Sarjakuvan on kuvittanut 
CHARLIE NOZAWA 


Laskuviitta... 
merkillinen 
ajatus! 





Pidämme kohta 
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Ja minulta 
Saat muutkin 




















Tämä huulipuna 
on todella kuu- 








Häivytään 
täältä ennen 


Ehkä saamme 
rahat takaisin 



















man värinen! meikit, sävy siitä Yoshi- kuin hän 
sävyyn! ehdottaa 
uusia 






kauppoja. 





Tämän täytyy olla 
KOOPAN PIKALINJA! 
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Kun puhutaan läheltä 
käymisestä...! 
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Minä olen 
laskeutumassa! 


Edes 


Hulk ei oligi 
pystynyt py- 
säyttämään 


Hän on paljon 


vahvempi kuin 
miltä näyttää! 
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jotain paljon 
parempaa! 


Hän olisi ollut kurja 


äiti muutenkin, 
No, prinsessa ehkä 


pääsi karkuun... 





Terveisiä Koopa kuninkaalta... hän on 
vanginnut Marlon... jos haluatte hänet 
takaisin, antakaa meille 
prinsessa. 


Mutta 
ellette laita 
prinsessaa veneeseen... 


+.. veljesi 
joutuu kärsimään. 





Heippa, heippa, ystävät! 
Mitä piditte kirjasta? 


Näytänkö minä siltä 
kuin tarvisin Voisit luoda 
ehostusta?! ihan uuden 
n . minän! 


| :- tekee vaikka 
, sammakosta 
prinssin! 


uuden? Mi- 
nä tarvitsen 
ihmettä! 


Ööh, anteeksi pikku hetki. 
Tulemme ihan kohta 
takaisin! 
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Hän on tulossa tänne! 
Se onnistui! 









Kauno, sen olisi paras tepsiä 
tällä kertaa! 
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— Piirustuskilpailun voittajat! 


Mahdottoman vaativan valinnan jälkeen suuri raatimme pääsi äänestämällä 
vihdoin lopputulokseen parhaista lukijoiden piirroksista. Hyviä ehdokkaita 
tuli valtava määrä, joten oli melkein sääli 
valita vain kolme kärkisijaa. Mutta tässä 
ne ovat: 





1. palkinto Game Boy 
Matti Väänänen 5 v. Helsinki 


2. ja 3. palkinto NES Peliatlas 
Annika Lindblad 6 v. Espoo 
Mikko Manninen 12 v. Uusikaupunki 


Tämän sivun kuvat on kerätty kaik- 
kien eri maiden, joissa ilmestyy 
Nintendo-lehti, parhaiden joukosta. 





LOLO 3 (NES) 


Mikä on viimeisen kentän koodi? 
Jäsen n:o 079233 


Koodi menee näin: 8WW2N JD73 +GNY P+l 4 


STREET FIGHTER II (SNES) 

1. Miten Guilella tehdään salamapotku? 

2. Miten Kenillä ja Ryulla tehdään tulipallo? 
3. Miten Dhalsimilla tehdään joogaliekki? 
Esa Kurppa Inkereeltä 


Yritä seuraavaa (se vaatii harjoitusta): 

1. Paina Alas noin 3 sekuntia ja sitten Ylös sekä 
potkunäppäintä yhtaikaa. 

2. Paina ristiohjaimella liike Alas, Alaoikea ja Oikea 
sekä lyöntinappulaa. 

3. Kts. vastaus 2. Kuvio on sama. 


BATTLE OF OLYMPUS (NES) 

1. Miten Keleokselle voi todistaa oman nimensä? 
2. Kuinka Poseidonin löytää Laconiassa? 

3. Mistä löytää kolmannen nymfin? 





1. Hanki ensin 3 sydäntä sekä paras miekka. 

2. Täällä täytyy kyykistyä ja iskeä miekalla pilareita. 
3. Käytä Graean silmää puutarhassa pimeässä luo- 
lassa. 


MEGA MAN 4 (NES) 


En pääse eteenpäin pelissä. Voisitteko antaa koodin 
tri Wilyä vastaan? 
Lauri Uotinen, 142 888 
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Tämä huippukoodi on: 
A1, A4, B5, E2, E3, E4 


ZELDA III (SNES) 
1. Mistä löytää huilupo- 
jan linnun? 

2. Miten kuudenteen 
palatsiin pääsee? 

3. Mitä ne paremmat pommit ovat ja mistä niitä 
saa? 

4. Mistä ja miten saa parhaan miekan? 

5. Mistä löytää Somarian sauvan? 

6. Entä Byrnan sauvan? 

7. Onko kanoista mitään hyötyä? 

Juha Itkonen 

8. Kuinka Pimeässä maassa pääsee 2. kristallin ti- 
kapuita ylös? 

Mika Palomäki 





1. Soita huilua kylän tuuliviirin luona, niin lintu va- 
pautuu. Sen avulla voi lentää Valon maassa. 

2. Linnun kyydissä pääset Valon maassa helposti 
aavikon vasempaan nurkkaan. Nosta siellä kiveä. 

3. Paremman eli punaisen pommin voi ostaa Pi- 
meän maan pommikaupasta Linkin talon kohdalta, 
mutta vasta pelin loppuvaiheissa (5.-6. kristallin jäl- 
keen). 

4. Räjäytä punaisella pommilla halkeama Ganonin 
pyramidissa, niin löydät lähteen, jonka lihava keiju 
vaihtaa miekan ja nuolet parempiin. 

$. Tämä on 6. kristallin palatsissa. 

6. Byrnan sauva on luolassa Kuolemanvuorella, 
piikkilattian takana. Hyppää ylhäältä kielekkeelle, jo- 
hon et muuten pääse. 

7. Kanoista ei ole hyötyä, pikem- 
min päinvastoin. Jos kiusaat niitä 
sopivassa paikassa pitkään (n. 35 
kotkotusta), hyökkää päällesi koko 
kanaparvi. 

8. Mene ulos palatsista ja käy pei- 
lin avulla Valon maassa tyhjentä- 
mässä pato samalla kohtaa. Kun 
palaat takaisin, vesi on noussut myös palatsissa. 


ZELDA II (NES) 

1. Mistä saa torjuntatai- 
an, entä ukkostaian? 

2. Miten voi voittaa kol- 
mannen palatsin loppu- 
vastustajan? Entä nel- 
jännen? 





3. Onko tähän peliin salasanoja? 

O-P S, Somero 

1. Torjuntataika löytyy 
Raurun kylästä ja uk- 
kostaika Kasutosta. 

2. 3. palatsi: Käytä ala- 
pistoa (hypi pomon 
päälle). 4. palatsi: Käy- 
tä Reflect-loitsua. 

3. Ei ole salasanoja. 


ANOTHER WORLD (SNES) 
1. Miten pääsen kranaatteja kantavan vahdin ohi ? 
"Out of this World" 





1. Hänet täytyy jujuttaa heittämään kranaatit niin, 
että pääset palaamaan taaksepäin ja saat kolme 
ovea sulkeutumaan. Kranaatit pomppaavat nyt ta- 
kaisin ja vahti räjähtää niiden mukana. 


GOONIES 2 (NES) 
1. Mistä löydän tikapuut? 


i 


Y 


l 


2. Kertokaa minulle parhaat koodit peliin? 
3. Mistä löydän luodinkestävät liivit? 
Batman Hyvinkäältä 

4. Mistä löydän pomppukengät? 

5. Mikä ovi vie vesimaailmaan? 

6. Mitkä esineet ovat välttämättömiä? 
"Nimetön" 


1. Tikapuut löytyvät sukellusruudusta. 
2. Tässä on yksi hyvä: RAONY '"''GU'! 








3. Liivit ovat myös sukellusruudussa. 

4. Uintimaassa jälleen. 

$. Jäämaasta löyiyy oven takaa avanto. Käytä sukel- 
luspukua. i 

6. Kaikki muut paitsi kynttilä ovat välttämättömiä. 


FORTRESS OF FEAR (GB) 

1. Miten pystyn hyppäämään kahden tasanteen välin 
kentän 2-3 lopussa? 

2. Kuinka suuren linnun voi nirhata neljännen kentän 
lopussa? 


1. Hyppää niin, että tulet tasanteelle kun se on juuri 
ulkona kuvasta, niin pääset hyvin eteenpäin. 

2. Asetu aivan keskelle alas ja iske lintua kun se 
ohittaa. Toisen kerran jälkeen täytyy juosta oikealle, 
ettei lintu katoa ulos ruudusta. Juokse sitten takaisin 
keskelle ja jatka taistelua. 





Lähetä omat peliongelmasi osoitteella: 
Pro's Corner, Nintendo-lehti 
PL 18 
02201 ESPOO 


Kun olet ohjannut avaruus- 
aluksesi D-117 Axelay kaikkien kuuden 
maailman läpi, asettuu vastaan kauhea 
loppupomo. Hän on pannut kaiken alulle 
ja vain hänet nujertamalla voi palauttaa 
rauhan aurinkokuntaan sekä tehdä 
ihmiset taas onnellisiksi. 














You have saved 
the 


Your mission 


solar system. 
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Pelin viimeinen pomo on 
uskomattoman vaikea ja juuri kun luu- 
lee voittaneensa sen, pomo muuttaa hah- 
moaan ja hyökkää vielä vahvemmin asein. 

Hänen kutejaan täytyy 
manaikaisesti tähdätä itse arkoihin 
kohtiin. Onnea matkaan! 


metsien ja kylien halki ja löylyttänyt 
mitä karmeimpia pomoja, päätyvät Pocky 
ja Rocky viimein linnaan, jossa paha noita 
Sayo lymyilee. Hänet on todella hankala 
voittaa, mutta vaihtoehtoja ei ole olemas- 
sa. Nyt täytyy kamppailla rauhan ja maan 

puolesta kunnes Sayo joutuu luovutta- 

maan ja hänen loitsunsa 
voidaan murtaa. 


TIMESSO 


[A 








Kirjeenvaihtoilmoitukset voi lähettää seuraavalla osoitteella: 
Kirjeenvaihto, Nintendo-lehti, PL 18, 02201 ESPOO. 


Hei! 

Täällä on yks 14 v. tyttö, 
joka odottelee 14-20 vuo- 
tiaiden — tyttöjen — kirjeitä. 
Tiedän paljon vinkkejä pe- 
leihin. Lisää — kirjeessä. 
Joten raapusta kuoreen: 
Mirkka Ryynänen 
Kitteläntie 194 

05840 HYVINKÄÄ 4 

PS. Kuva ois kiva. 


Hei! 

Haluaisin  kirjeenvaihtoon 
12-vuotiaitten kanssa. 
Minulla on Super Nintendo 
(4 peliä) ja GameBoy (16 
peliä). Kirjoittakaa osoit- 
teeseen: 

Turo Rautaoja 
Ahapiirinkatu 5 

20780 KAARINA 


Heido, 

Haluaisin — kirjeenvaihtoon 
8-, 9- ja 10-vuotiaitten 
kanssa. Ei ole väliä onko 
tyttö vai poika. Osoitteeni 
on: 

Anton Numminen 
Haltijantie 4 F 50 

48350 KOTKA 

PS. Vastaan niille kellä on 
Nintendo. Foto ois kiva. 


32 


Moi! 

Olen pian 15-vuotias tyttö. 
Asun Porin lähellä. 
Lempiharrastuksiini  kuu- 
luu mm. Nintendon pelaa- 
minen = & — lukeminen. 
Toivon, että pitäisit edes 
hiukan hevosista. Jos olet 
kiinnostunut poika / tyttö, 
kirjoita pian osoitteeseen: 
Tanja Pohjolainen 
Eskolankatu 9 

29250 NAKKILA 

Ps. Kuva on "plussaa". 
Vastaan niin monelle kuin 
pystyn! 

Pps. Olethan 12-15 vuo- 
tias. (Ilmoitus ei vanhene!) 


Heissan! 

Olen 11-vuotias tyttö ja 
haluaisin = kirjeenvaihtoon 
9-13 vuotiaitten kanssa. 
Harrastan SNESin pelaa- 
mista ja rullaluistelua. 100 
% vastaus. 

Pinja Koski 
Honkalankatu 33 

34600 RUOVESI 


Hei! 


Olen — 7-vuotias 


poika. 
Haluaisin = kirjeenvaihtoon 
7-9-vuotiaiden poikien ja 


tyttöjen kanssa. Harrastan 
Nintendoa ja Game Boyta. 
Kuva ois kiva, mutta ei ole 
pakollinen. Osoitteeni on 
Ville Arvekari 
Johtokivenkuja 4 A 14 
00710 HELSINKI 


Moi! 

Haluaisin = kirjeenvaihtoon 
12-17 vuotiaiden tyttöjen 
kanssa. Harrastan tennis- 
tä ja jalkapalloa. Kirjoita 
osoitteeseen: 

Janne Tuominen 

17840 Harjunsalmi 
MÄNTYLÄ 

PS. 100 % vastaus kaikil- 
le. 


Ciao! 

Haluaisin = kirjeenvaihtoon 
8-10 vuotiaiden poikien ja 
tyttöjen kanssa. Olen itse 
9 vuotta. Olisi kiva jos si- 
nullakin = olisi Nintendo. 
Harrastan jalkapalloa. 
Vastaan 2 ensimmäiselle. 
Osoitteeni on: 

Heikki Väyrynen 
Siikalahdentie 28 

94700 KEMI 

PS. Kuva mukaan! Ei ole 
pakko. 








aikojen Game J 


A seuraavi yksiin oikei 
inn B-pelikasettia 
. 














201 ESPOO. 
Mui ita pelitoiveesi! 


y 45% 





— 20 vassa Li 
— astausten pitää.olla perillä vii 


K | A 


10. marr 





tään uuta. 
A y 








Pian ilmestyy Nintendo-lehden 
suuri joulunumero, joka sisältää 
84 sivua! 


e Ovatko Koopa-nuoret kaapanneet Luigin 
vai prinsessan? Pystyykö Link pelasta- 
maan Zeldan Mestarin miekan avulla ? 
Lue sarjakuvien jännittävät jatko-osat. 

+ Silmäys vuoteen 1994 

e Suuri joulukilpailu 

+ Ja paljon, paljon muuta... 










Tilaajille on luvassa esittelyjä huippu- 
peleistä kuten Link's Awakening, Super 
Mario All-Stars, Mega Man V ja Goof 
Troop! Power Player -liitteessä! 


sn | Ilmestyy 
Viioj H & = mMarras- 
kuussa 


Jos ostit tämän lehden irtonumerona, kannattaa panna merkille, että jäit vaille väri- 
kästä ja asiantuntevaa Power Player-liitettä, jossa esitellään uusimpia pelejä. 
Soita tilaajapalveluun, puh. 931-243 8300, ja kysy lisätietoja. 


' = = mu mu mu mu mm ms mu mm mu mmo 
VOITTAJAT VOITTAJAT VOITTAJAT VOITTAJAT VOITTAJAT VOITTAJAT 


NINTENDO-LEHTI 6 / 93 — SUPER FX 
Oikea rivi: 121X2 
Oikein vastanneiden kesken arvottiin StarWing-pelikasetti, jonka voitti: 
Pertti Karjalainen, Oulu 
Onneksi olkoon! 





= 132] 


paikoillesi jossain pelissä, tai voit 
kysyä vaikka koodeja ja salasanoja. 


Klubineuvonta on avoinna tiistaisin, keskiviikkoisin, Jani vastasi Nintendon haasteeseen: 
torstaisin ja perjantaisin klo 14.00-18.00. Muina aikoina 


(D ; " 
bissa on puhelinvastaaja, josta kuulet muutamia Suosittelen". 3 
nkohtaisia pelivinkkejä. =) 





* Otra kynä ja paperia valmiiksi kun 








soitat klubiin. KIRJOITA KLUBIIN 

* Muistathan pyytää vanhemmiltasi — OSOITTEELLA: 

uvan ennen soittoa! Bergsala Fun Oy 
KLUBIPUHELIN: Kiubipost 


(90) 452 11 80. = 62201 EsPoo 


KASSI KOIRAN 





THE : 
JETSONS R.C.PRO-AM SUPER KICK OFF B.O.B. 


SUPER NINTENDO 


ENTERTAINMENT SYSTEM 
uoja: Oy Bergsala Fun Ab, 90-4522020. Myynti: valtuutetut Nintendo-kauppiaat kautta maan. 











KAIKKITNIIN 


L Ae [EEE IKTU HEI €) 
NINTENDO-LEHTI 


Tuoreimmat kuulumiset meiltä 
ja maailmalta jo yli kolmen vuo- 


den kokemuksella. Mukana run- 
| saasti lukijapostia; vinkkej 


kirjeen- 


vauhdikkaissa sar- 
jakuvissa seikkailevat Mario 
ja Zelda... huikeita kilpailuja... 
Huom! Tilaajille tuhti Power 
Player -liite, jossa ruoditaan 
Nintendo-konsolien uusim- 





0 a nenDo : 


Tuliterä uutuuspaketti! Laaja asiantuntijakaarti maapallon eri kolkilta 
pureutuu syvälle videopelien ytimeen eli kaikkeen mikä on kiinnosta-+) 
vaa ja tärkeää harrastajan kannalta. Sisäpiirin tietoja Japanista, US. 
ja Englannista, suuria vertailutestejä, laajat peliesittelyt, peliohjeita kart- 
toineen, vinkkejä, tulevaisuuden näkymiä... 
100 % Nintendo! 
UUSI LEHTI! KAIKKI NI 
NTENDOSTA! HYPPÄÄ MUKAAN 


Tutustumis- 


Meno 47 19 


pose] 


NINTENDO-PELIOPPAAT 


Oletko joutunut pelissä umpikujaan? NES-Peliatlas kartoittaa ruutu ruudulta 
Nintendon suosituimmat 8-bittiset pelit. Mukana mm. seikkailuja pelisarjois- 
ta Mega Man, Zelda, Castlevania, Super Mario ja Turtles. Peliopas neuvoo 


karttojen kanssa salaiset reitit, selvitti 


[N 


intit ja antaa yliotteen vastus- 


tajista. Saat uutta iloa tutuistakin peleistä, sillä opas kaivaa esille kätk 


erikoistemppuja ja salareittejä! Pian tulo 


peliopas, SNES-Peliatlas! 
PELIOPAS 


JE [] SUPER POWER-lehden vuodeksi (6 n:oa) 

8 hintaan 120 mk 
[] NINTENDO-lehden vuodeksi (12 n:oa) hintaan 
169 mk 
NES- [] NES PELIATLAKSEN 
PELIATLAKSE 
MAKSUOHJEET: 


— KPL 395 mk 

(Katso vieressä olevat tilaus- ja maksuohjeet). 
Tilaajan sukunimi Etunimi 

1. Voit maksaa tilauksesi 

tilillemme. Kun suorituk- Lähi 


sesi näkyy tiliotteessam- 
me, postitamme maksa- 





stinumero 





pankkisi ilmoittaa. meille 
nimesi suorituksesi yh- 
teydessä. Puh 
Tilinumeromme on 

PSP TA 853 60-0. 

Säilytä maksukuitti kun- 
nes olet saanut tilaamasi 
tuotteet. — MUISTA POS- 
TITTAA. MYÖS TILAUS- 
LOMAKE! 

2. Voit tilata tuotteet posti- 
ennakolla, jolloin tilaukse- 
si loppusummaan lisätään 
käsittelykuluja 20 mk. 


DNES PELIATLAKSEN tilaukseni olen maksanut 
tililenne PSP TA 853 60-0 

Pankkikonttori maksupäivä 

Haluan, että lähetätte NES PELIATLAKSEN minulle 
postiennakolla, jolloin maksan käsittelykuluja 20 mk 


Toimitusaika n. 
2-4 viikkoa. 

















Super Nintendon oma suuri 





Semic 
maksaa 
posti- 
maksun 


Kustannus Oy Semic | 
VASTAUSLAHETYS 
Sopimus 33100/10 
33003 TAMPERE 


